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Projektrapport

MemoSphere

Vad har vi gjort?

Vi har utvecklat en Al driven mobilapplikation for att stérka relationen mellan aldre och deras
nara och kdra, genom att uppmuntra till veckovis kontakt dar man delar med sig om sin
vecka. Varje vecka far anvandaren lagga in en bild fran veckan som gatt, eller generera en
med Al utifran text. Darefter kommer applikationen anvanda sig av openAls nya funktion
Vision samt en databas med fragor for att generera unika fragor for anvandaren att besvara.
Detta gor varje veckosummering unik och intressant.

| applikationen kommer man att se sina vanner i en innovativ miljo dar man istallet for att se
en lista av vanner, far se sina vanners karaktarer pa en interaktiv canvas. Detta ska ge en
unik och familjar touch. Har kan man alltsa navigera sig mellan sin egna profil och andras for
att se deras veckosummeringar.

Varfor har vi gjort det?

Under denna termins version av denna kurs har vi jobbat med temat “Age-tech®, vilket ar ett
valdigt relevant och omtalat amne idag. Det huvudsakliga syftet med Age-tech ar att framja
och inkludera den aldre generationen i tekniken for att alla ska kunna anvanda och hjalpas
av den nya tekniken idag. Inom detta fick vi ett antal fragestallningar att fundera dver, och
var grupp fick temat:

“How can we ensure that family, friends & professionals who care for seniors receive the
support they need?”

Efter att ha spanat pa flera olika I6sningar kom vi fram till att Al var en intressant teknik som
alla ville anvanda sig av, vilket resulterade i just denna l6sning.
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Hur har vi gjort det?

Projektet inleddes med brainstormingsessioner for att generera idéer och bestamma vilka
tekniker som skulle anvandas. Denna fas inleddes med individuellt arbete for att skapa idéer
som sedan diskuterades inom gruppen. Efter den forsta iterationen valde gruppen att
fortsatta med MemoSphere som den valda idén. Teknikerna valdes med fokus pa innovation,
och beslutet att anvanda openAl's API i kombination med bildanalys fattades. Vi formulerade
snabbt en prioriteringslista med hjalp av vara handledare for att tydligt etablera vart fokuset
skulle ligga under projektet.

Must haves Want +o haves Nice +o have

Openai som Al far Anvandare i Analys av Anvanda platsinfo Anvandarhanteri
att analysera data databasen Halsodata (A1) frén bilder = kolla ng, typ login och
samt generera oM man rest. sant
frdger ach bilder
Databas med Ladda upp bilder Qlika typer av Se platsinfo nér Lagg till van
férdiga fragor férdiga frigor + summeringen
valbarhet och gors.
alternativ
Bild analys Al Profilsida med Spara gamla Se vinners
fiide av veckosummerin veckor
summeringar fran gar
tidigare veckor

Sedanefter jobbade vi med att strukturera projektet genom att jobba med inom en canvas pa
Figma dar vi bland annat skapade ett flddesschema fér den mobila applikationen.

Flodess chema

Skapa veckoinligg

Lagga till bilder ‘sammanstéller Formular (fléde) Spara

Kolla péinlagg Standardfragor

For att bygga MemoSphere anvandes Figma for att kartldgga funktioner och skapa designen
for den mobila applikationen. Darefter anvandes React Native, och beslutet fattades att
anvanda Typescript istallet for Javascript.
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Backend-delen byggdes med hjalp av Firebase, som valdes for dess enkla satt att spara
bilder som anvandare laddar upp fran applikationen. En grundldggande anvandarhantering
implementerades ocksa for demonstrationsandamal. Se databasens struktur nedan:

Users
« ID

« firstName
« lastName
+ username
« password
« profilePicture
« color (for space suit)

Friends

« userlD
« friendID: status (accepted, pending, sent)

Weeks

« userlD
« D
« weekNumber
« image
= imageDescription
+ weekDescription
« createdAt
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Vad ar resultatet?

Nedan ar screenshots pa den slutliga applikationen, sida for sida, samt beskrivningar av
sidornas funktioner.

coolBell

+ Skapa Vecka

Hemskarmen ar det forsta man kommer till nar man éppnar appen. Har ser man sig sjalv
och alla sina vanner i form av rymdavatarer i rymden. For att géra varje anvandare mer
personlig har man en egen profilbild som huvud, och en vald farg pa sin rymddrakt. Just nu
har vi 4 farger men detta kan ju latt utbkas. Man ser aven personens anvandarnamn ovanfor
karaktaren och pa sin egen karaktar byts namnet ut till “Jag”. Ens egna avatar ar ocksa lite
stérre an de andra samt laddar in mer centrerat i bérjan. Man kan aven dra runt allas
avatarer hur man vill pa skdrmen och tanken var férst att man skulle navigera in pa andras
profiler genom att placera sin avatar pa deras pa skarmen. Dock lyckades vi inte
implementera detta sa det far vara en mdjlig forbattring. Om man daremot klickar pa en av
avatarerna kommer man in pa veckoflédet precis som ursprungligen tankt.

Klickar man pa menyknappen kommer 3 alternativ upp; installningar, hantera vanner samt
en visselpipa. Med visselpipan var tanken att man ska kunna samla alla sina vanners
avatarer pa ett uppradat och tydligt satt. Detta da tanken forst var att hemskarmen skulle
vara annu mer interaktiv, dar vannerna placerades ut pa ett mer slumpmassigt och flytande
satt. Eftersom att vi inte hann implementera detta gjorde vi inte heller funktionen for
visselpipan. Vi har inte heller implementerat sidorna for att hantera vanner och installningar.

Klickar man pa knappen “skapa vecka” kommer man till publiceringsflodet.
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. Lagg in veckans bild!
Lagg in veckans bild!
Skriv ndgot s& genererars en bild &t dig av en
Valj mellan att: Al:

Ladda upp en bild Baka bullar...

Eller

Generera en bild

Generera

Avbryt

Nar man far upp publiceringsflédet far man forst valja att ladda upp en egen bild fran sin
enhet eller att generera en bild. Ladgger man in en egen bild ar tanken att man bara ska
kunna valja bilder som tagits under veckan som gatt, eller att man tar en bild med kameran
direkt. Detta gick dock inte att géra med expo image picker som vi anvande sa man kan
valja vilken bild man vill fran sin kamerarulle. Har man ingen bild eller vill ha en annan bild
for att representera sin vecka kan man generera en med openAis DALLE. D& skriver man in
en promt i rutan. Tycker man sedan generera kommer en laddningsskarm upp. Oavsett
vilket alternativ man valjer far man en preview av bilden innan nasta steg.
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(

Har ar previewen av bilden. Vill man byta kommer man till férsta steget i processen igen,
klickar man “nasta” kommer genereringen av inspiration pabdrjas.

Beratta om veckan.

Analyzing image..

(bildtext ]

Inspiration:

Beratta om bilden.

[ ] En positiv 6verraskning under veckan var...

Veckans mest givande 6gonblick var...

Inspiration: X . X .
En prestation som jag ar stolt 6ver fran

Stunder av véanskap och kaffe pé stan.... veckan ar...

Skratt och fika, de basta ingredienserna for en
perfekt eftermiddag....

Njuter av varandras sallskap med en kylig
brygg i handen....

— —

Nar anvandaren ar néjd med sin bild genereras inspiration pa vad man kan skriva for text till
bilden. Har kan man antingen valja att skriva nagot helt eget eller ta hjalp av inspirationen.
Det genereras ocksa mer inspiration pa andra saker att beratta om sin vecka.
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Matilda's vecka 2

Foérhandsvisning

Tiltbaka

| sista steget far man férhandsvisa sitt veckoinlagg innan publicering. Vill man ga tillbaka och
andra nagot kan man géra det. Ar man néjd klickar man pé publicera. D& kommer
veckoinformationen kéras upp i databasen. Bilden omvandlas fran en base64 till en blob
som laggs pa firebase Cloud Storage. Lanken till bilden samt resterande information laggs
till i en firestore databas. Anvandaren tas sedan till hemsidan med en
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Om man klickar in sig pa en profil ser man en overlay-vy med profilens fullstindiga namn
och anvandarnamn samt en sammanfattning av just denna anvandares sparade veckor. |
denna vy visas ett begransat antal veckor i horisontell scroll. Man far aven se avataren pa
canvasen med anvandarens profilbild. Just har ser man att det finns duplikat av samma
veckor, men tanken ar att man endast ska kunna publicera en vecka om man inte redan har
gjort nagot inlagg for den nuvarande veckan. Detta ar ocksa en forbattringspunkt.

Klickar man pa “visa alla” far man istallet en vertikal vy dar alla publicerade veckor visas i en
lang lista, for att man ska kunna ga tillbaka och kolla pa en anvandares veckohistorik. Om
man i sin tur klickar in sig pa en av veckorna far man upp en vy som visar anvandarens
valda bild, en bildtext till bilden, samt en skriftlig sammanfattning av vad anvandaren gjort
under sin gangna vecka.
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Vad skulle/kunde vi gora annorlunda/battre?

Om vi skulle fortsatta arbeta med applikationen finns en del saker vi hade velat fortsatta
utveckla. Lite har namnts under resultatet gallande hemskarmen och hur avatarerna skulle
placeras ut och hur anvandaren interagerar med dem. Har hade vi ocksa velat ha en annu
mer dynamisk bakgrund som aven den ar rérlig och gar att navigera inom. Vi hade aven
idéer pa att det skulle ga att byta tema i applikationen. | nulaget ar det rymdtema men det
hade varit roligt att understka mdjligheterna att anvandaren hade kunnat byta till andra
fardiga teman, sdsom under vatten eller i en tradgard.

En del vi har prioriterat bort under utvecklingen av projektet men som vi tankt ska finnas med
i en vidareutveckling av applikationen ar att ta med halsodata som férslag vid skapandet av
veckosammanfattningarna. Har skulle saker som hur manga steg anvandaren tagit under
veckan eller en specifik dag kunna anvandas for att generera foérslag pa saker anvandaren
kan skriva om i sin sammanfattning, till exempel om anvandaren promenerat mer an vanligt
kanske det hande nagot sarskilt den dagen som ar vart att namna.

Vi har under projektet inte prioriterat att testa designen och applikationen pa malgruppen da
vi istallet valde att lagga den tiden pa att hinna utveckla mer av den. Det hade dock varit bra
om vi testat designen mer for att sékerstalla bade att vi designat nagot malgruppen forstar
hur de anvander men ocksa att funktionerna ar nagot de vill anvanda.

Nagot vi tidigt prioriterade bort var anvandarhanteringen. Det ar funktionalitet som tar tid att
implementera utan att det tillfér sarskilt mycket till applikationens syfte. Vi implementerade
anvandare i databasen men skapade da konton och relationer direkt dar istallet for att ha
inloggning och lagga till vanner sidan. Vi ar glada att vi prioriterade bort det da det gjorde att
vi hade mer tid for annat men det ar definitivt en utvecklingsmaéjlighet.

Nagot annat som vi definitivt hade kunnat ha mer av i applikationen ar felhantering 6verlag.
Det finns vissa delar av appen som ar mer sarbara for fel, till exempel alla API anrop och
databaskopplingar. Har hade vi kunnat utveckla fler alternativ fér hur man beméter
anvandaren i applikationen nar nagot gar fel och information inte kan hamtas pa ratt satt
istallet for att appen kraschar eller slutar fungera.

Overlag var det mycket vi fick prioritera bort men vi lyckades implementera alla must haves
och aven nagra av vara want to haves. Vi hade ett bra samarbete i gruppen och de flesta
haller med om att det var ett av de mest problemfria grupp-projekten hittills. Alla hade
mycket anvandbar kunskap sedan tidigare projekt vilket gjorde att planeringen héll bra
genom projektet. Det var nog klokt att prioritera bort sa pass mycket redan i bérjan och det
enda vi egentligen 6nskat med projektet ar mer tid.



